
> 取扱説明書のイラストと商品とは、多少異なりますのでご f 承ください。 
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たいしようねんれい さい し、 b よう 

対象年齢7才以上 



_ A _ 1 ― 一 m _ 

ほごしや かた かなら よ 

保護者の方へ必ずお読みください。 

•小さな i 萬があります。口の中には絶対に入れないでください:窒息などの危険があります: 
争謨飲の危険がありますので、3才未満のお子様には絶対に与えないでください。 

鲁自転車などの運転中はイヤホンを絶対に使用しないでください。 

•屋夕 h % 商品を使用する_は、事故の危険性がありますので、まわりをよく確認し、安全な 
場所を選んで遊んでください。 

みみ しげき おお おんりよう ちようじかんおんがくさいせいつづ ちようりよくわる 

_耳を刺激するような大きな音量で、長時間音楽を再生し続けないでください。聴力に悪い 
影響を与えることがあります。 

籲ベ-スメ-力-をご使用の方は、デジモンクロスロ-ダ-のスヒし力-部を身体に近づけ 
ないようご注意ください。 

•ぶっけたり、ふりまわすなど乱 I な遊びをしないでください。 

• fill 酣こガラスを使用しております。乱纂な扱いはしないでください。 

争 ガラスは、落としたり強い衝 i により、割れたり欠けたりするのでお!(扱にはご注意くだ 
さい。万一、薇 I した場合はケガをする恐れがありますのでご使脈おやめください。 
•スラ仆カバ-の I 間には指などを人れないでください。はさまれてケガをする恐れがあります。 
•画面の光 V )点滅を見続けないでください。気分が悪くなったりする恐れがあります。 

《竃！を i 補すると発熱.破裂•液もれの恐れがあります。下記に注意してください〉〉 
•万一、電池からもれた液が目に入ったときはすぐに大量の水で洗い、医師に相談してくだ 
さい。ひふや服についたときは水で洗ってください。 

書蕾池の難は#護者の方が行ってください。 

•充電式(ニカドなど)電池は、絶対に使用しないでください。 

•古い鼋池と新しい鼋池、いろいろな種類の電池をまぜて使わないでください。 

參 + — (プラスマ行ス)を正しくセットしてください。 

癱 1#簡1ばないときは 1:ず竃龜をはずしてください。鼇沲を入れたままにしておくと、 
液もれの恐れがあり II です。 

じゆうでんぶんかいかねつひ•なかい v 

•ショ-卜させたり充電、分解、加熱、火の中に入れたりしないでください。 

V j 


園 

<ちにいれない 



《使用上の注意》 

こしょう げんいん ほんたい みず なか い 

故障の原因になりますので、本体を水の中に入れたり、 
ぬれた手で操作したりしないでください。また、湿気 

おお しよろ ほかん さ 

の多いところでの使用•保管は避けてください。 

ほんしょうひん せいみつ でんしぶひん こうせい お みず 

•本商品は精密な電子部品で構成されています。落としたり、水にぬらしたり、 
汚したり、分解したりしないでください。また、高温•低温になる所での使用、 
保管は避けてください。 

ほかせきがいせん ごどうさ ばあい 

•テレビなど、他の赤外線リモコンで誤動作する場合があります。 

たいようこう あ まどぎわ けいこうとうました ごどうさ ばあい 

籲太陽光の当たる窓際や蛍光灯の真下などでは誤動作する場合があります。 
•誤動作した場合はリセットボタンを押してください。 

_受信部•送信部の所にシールなどを貼らないでください。動作しなくなります。 

じゅしんぶそ〇しんぶ あいだ しょろがいぶつ せきがいせん かんち さ~どう 

•受信部•送信部の間に障害物があると赤外線を感知しなくなり作動しません。 

ふくろ こんぼうざい かいふうご す 

•トレイと袋は梱包材ですので開封後はすぐに捨ててください。 

ほんしょろひん じゅしせい うえ お 

_本商品を樹脂製のソファーやシート、タイルなどの上に置かないでください。 

ちょうじかんせっしょく いろ うつI ばあい 

長時間接触していると色が移る場合があります。 

かどうぶぶんと y つけぶぶん むり ほうこう つよ 〇 ば ま 

•可動部分•取付部分を無理な方向に強く引っ張ったり、曲げたりしないで 
ください。 

ほんしょろひん べつ〇 いがい 

•本商品の力ードス□ットにデジモンコードクラウン《別売り》•デジメモリ以外 

しよう ごどろさ ほんたい こしょう げんいん 

カードを使用しないでください。誤動作や本体の故障の原因となります。 
• i 使用によるデジモンコードクラウン《別売り》のデータ消失については 

ほしょう りょうしょう 

補償いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 



デジメモリの使用上の注意 


こしょう げんいん みず なか い 

_故障の原因になりますので、デジメモリを水の中に入れたり、ぬらしたり 
しないでください。 

こしょう げんいん よと.ぶ きんぞくぶぶん 

籲故障の原因になりますので、デジメモリのデータ読み取り部（金属部分） 
に直接手をふれないでください。 

よ と ぶ きんぞくぶぶん よご ばあい かわ ぬの 

•デジメモリのデータ読み取り部（金属部分）が汚れた場合は、乾いた布 
などで軽く拭き取ってください。 
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つガ 

倭って才しちキエづ (2 
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齡 Mg 適 



デジモンクロスローダーを使って、身の周〇の音から、デジモン 

じぶん ぐんだん 〇< ぐんだん たの 

リ□ードができるそ！自分だけの軍団を作って軍団バトルを楽 

さ こ でんせつ しよ a 

しもう!！さらにデジメモリを差し込んで、伝説のデジモンも召 

かん べつ〇 

喚だ！さらに、さらに、デジモンコードクラウン 《別売0》 をデジ 


あそ ひろ 


モンクロスローダーにセツトすると、遊びが広がるそ！デジモン 

つか めざ さいきよ〇 しきかん 

クロスローダーを使って、目指せ、最強の指揮官（ジェネラル）！! 


I ^音 ㈦ ウンド ) か5ヲジモンが誕生!_| 

テレビの善や、善 iE 6— 、 ii の[|き_など、ありとあ 
らゆる音からデジモンが誕生するぞ！ 

さあ、デジモンクロス□ーダーをかざしてさまざまな 
デジモンを誕生させてみよう！！ （— P 24) 

[ 最強軍団を作0出モラ!! 1 

i めたデジモン耷 i って、肇_葑載を i しもぅ！笏編、 
と专だちとの「通信対戦」も可首 i だ！ 

精鋭デジモンを集めて、最強軍団を作り出そう！！ 


I ヲジメ€リを使つ乙伝説チヲモコを召膜 G よ! 

デジモンの_1萬 a などに#_されている 
デジメモリは指揮官（ジェネラル)にとっての 
切り札だ！ 

デジモンクロス□ーダーのスロットに差し込み、 

でんせつ しよろかん ゆうり 

伝説デジモンを召喚して、バトルを有利に 
i めょぅ！ 

む齡::クし;で_ 
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赤外線ユニットを上にスライド 
すると、リロードモードになり 
ます。 (- P 24) 


デジモン クロ;^ ローダーに デジ 
メモリを差し込んでデジモンを 

しょうかん しよう 

召喚するときに使用したり、デジ 
モン；)ードクラウン《別売り》を 
差し込んで、遊ぶときに使用します。 


選んだ項目を決定する場合は、 
ジョグスクロールダイヤル中 

おうけってい お 

央の決定キーを押します。キャ 

お きほんてき 

ンセルキーを押すと、基本的に、 

まえがめんもど 

前の画面に戻ることができます。 
































































































































さき ほそ ぼう ほんたいうらめん でんち かいへい 

先の細い棒などで、本体裏面の電池ブタ開閉ボ 
タンを押しながら、電池フタをスライドさせて開き 

あとたんかんでんち ほんべつろ ブラスマイナス 

ます。その後、単3乾電池2本《別売り》の㊉㊀を 
間違えないようにセットし、電池ブタを戻します。 


あなたの名前を登録します。 

もじ にゅうりょく さき すす 

※已文字まで入力しないと先に進めません。 

※一度登録した名前は、データを消去するまで変更 
できませんので注意してください。 

もじきごう じゅんせんたく 

ジョグスクロールダイヤル：文字•記号を順に選択 

けってい けっていつぎ すす 

決定キー：決定•次に進む 

ひともじまえ せんたく .もど 

キャンセルキー：一文字前の選択に戻る 

、： v .: くうはぐ :;：： ばあい 故うし'. あと. 

※空白スペースを入力したい場合、「あ j が表示された後、ジョグ 

かる:：ひだ y _ : けつて w •お 

スクロール ダイヤルを軽く左にまわし、決定 キーを 押してください。 




チヲモコ U □— F 


名前の登録が終わると「マイクをあげてなまえをふきこ 

ひようじ せきがいせん 

め」のメッセージが表示されますので赤外線ユニットを 

:うえ さきほどとうろく なまえ こえ だ 

上にスライドさせ、先程登録した名前を声に出してデジ 
モンリロードを行います。 


赤外線ユニット：赤外線ユニットをスライドさせる 

■ ■て''办ょ.うし'V:ハ人..ン人 V :./:,: 

— 「スタンバイ」表示 

けってい かいし 

決定キー：デジモンリ〇—ド開始 




準備 OK 


ij 一今ー チ5>モコ登録 



デジモンリロードが終わるとリーダーデジモンが登録 
されます。決定キーを押してください。 

次にバトルのチュートリアルへ進みます。 

※はじめのリーダーデジモン登録はシヤウトモンになります。 


録音開始 

Ms トミ：： 

二： 




リーダーデジモン 

とうろくかんりょう 

登録完了 





•卜IIアルでは、バトルのすすめ方を体験できます。 


チーム編成やバトルのすすめ方などがオートですすみます。チュートリアルで 
ゲームの流れを確認しましよう。 


通常画面 


この画面からゲームを 
スタートします。 

決定キーを押すか、ジョ 
クスクロールダイヤル 
をまわすと、モード選択 
画面に変わります。 


•:；: 

愈 : 暮 : 

.秦 1 































































































































と；^だちとのバトル 
を S しんだり、デジモ 
ンのトレード'ができま 
す。デジモンク 
アリーナなどを利用 
して、デジモンクロス 
口ーダーで育てたデ 
ジモンで対戦を楽し 
むこともできます。 












































































f\ht tJ い f\h/ H 3 

3—■編成&変更 



飾， 量 ■ チーム 選挟 


けってい 右 

決定キーを押す 




チームは3チームつくる ことができます。— ^ キャンセルキ-を押す 
変更するチームを 「 TEAM 1」、「 TEAM 2」、「 TEAM 3」 から選択します。 
ジョグスクロールダイヤル：チームを選択する 

けってい せんたく ‘ けって，ベ\ 

決定キー：選択チームの決定 
兵隊デジモン j リータ ー ァソモン I 

チームステータスが確認できます。 

ジョグスクロールダイヤ乂レ：デジモンク□スできる場合のみ表示 
決定キー：デジモン変更へ 

変更するデジモンの選択、現在のデジモンのステータス確認ができます。 

せんたく 

ジョグスクロールダイヤル：デジモンを選択する 
ステータスキー：デジモンステータス表示 

け，てい へんこ5こ3ほせんたく 

決定キー：デジモン変更候補選択へ 


せん怒ぐ 

デジモンの選択 


変更するデジモンを選択します。 

ジョグスク□ールダイヤル：デジモンを選択する 
ステータス キー： デジモンステータス表示 
決定キー：デジモン変更 


逢意！ 

リーダーデジ 

へんこ〇 

モンを変更す 
ると、チームは 
バラバラにな 
り、兵隊デジモ 
ンは全て空欄 
になります。 


選択したデジモンを決定します。力-ソルを右下の 「 GO 」 

あ けってい お .けって0 _ 

に合わせて、決定キーを押すと、チームが決定します。 


数はリーダーデジモン、 

または、リーダーデジモン 
のレペルによって変化します。 

ジョヴ スクロール ダイヤル： カーソル 移動 
胃 ステニタスキー： デジモン ステータス 表示 

y を けってい けってい 

I 決定 キー：チーム 決定 

し^^ ひょ i じがめんご ，バー にゆ5リよく-まえがめん 

※ステ-タス表示画面後キャンセルキ-、または、ステ-タスキ-入力で前の画面にもどります。 

つうじょうがめん へんせぃ つうじようがめん通 i うじ ^ 

※通常画面ではチ-ム編成したチ-ムが通常画面に表示されます。 


__スラ ー9 ス情報の見方 J 

なかまになるデジモンとなかまにならないデジモンがいます。 



I アタックホ°イント)^ 




バトルに勝利すると… 



デジ_クロス 


デジモンクロスに 
必要なデジモン 
が表示されます。, 
:※デジモンク□ス 
ができないデジ 
モンはジョグスク 


' 

麵 . 


| UoTU けいけんち かくとく 

一定の経験値を獲得する 
と、リーダーデジモンは 

ヒットボイント 

^レベルアップするそ'! HP / 

|アタックボイントすうち 

: AP の数値があがるだけ 


口-ルダイヤルをまわしても表示されません。 


でな C 従えることができ 

へいたい、 かず ふ 

る兵隊デジモンの数も增 

さいきようさいだいせいりよぐぐんだん そしき 

えるそ!！最強•最大勢力の軍団を組織しよう！ 



ひょラじ しょじすう のぞ 

表示されているデジモンの所持数(チーム除く) 

ひようじ しよじか©うすう 

/表示されているデジモンの所持可能数 

(チーム含む） 

案所持できるデジモンの数はデジモン a って異な 1 J ます。 


1ヒットポイント 

I アタックポイント 




レ丨 „ 兵隊デう 

小 '〆 3 。 Lj-j | g 1 



ins 


デジモンクロスに必要な 
デジモンが表示されます。 
锋デジモンクロスができな 
いデジモンはジョグスク 
□ールダイヤルをまわし 
ても表示されません。 


逢意！ 

兵隊デジモンはレベルアップしません! 


デジモンクロスに必要なデジモンをなかまに 
すると表示されるそ！さまざまなデジモン 
クロスのパリエ-シヨンを探そう!！ 






























































































t デジ E ：； クロスについて 二 | 


あお ひよ 5U がつ庀いわさ 

青い表示0>チジ 1 E ンクロスは含体技 



圓 







警 


_ 


デジモンクロス合体技がデジモンクロス合体技にバトル時に、必要なデジ 
奇昌1なデジモンは“デジ Si なデジモンが蓋杂さモンと 5 Blfp ノトがあれば、デ 

ひょう/.:.し* がったいわざ し 

クロス”と表^^されます。れます。 ジモンクロス合体技を使 

用することができます。 


i SJJI ひ¢5し_ * 3わざ 

I 赤い表示のチジモンクロスは武器技 



デジクロス_ 




■ 


選祆画面^ ■■ 必要デジモンの褰示 — 使用画面 


クロス”と表示されます。れます。 


デジモンクロス武器技がデジモンクロス武器_技にバトル時に、必要なデジ 
$11なデジモンは“デジ必要なデジモンが表示さモンと DMP が、多れば、デ 

ジモンクロス武器技を使 
用することができます。 

1ターン 1 it 了後、またはのデジモンが負けてしまった場合、たまって 
いくボイントです。 DMP が一定の数値がたまると、デジモンクロスが発動 
できるようになります。また、特殊技の発動などに使うことができます。 

デジモンボイント ：■きよろりょぐわざはつどう 

DMP をためて強力な技を発動しよう!！（― P 16) 





:::ベ::.':::.:. 


〇エストをおこな5 



はじめに、バトルゾーンを選択します。 

ジョグスクロールダイヤルをまわし続けると、 

12のバトルゾーンが現れます。 

ジョグスク□ールダイヤル：バトルソーンを選択する 
決定キー：パトルゾーンの決定 

次に、バトルエリアを選択します。 

ジョグスクロールダイヤルをまわして、パトルエリアを 

せんたく 

ジョグスクロールダイヤル：バトルエリアを選択する 
決定キー：バトルエリアの決定 


次に、バトルを行うチームを選択、決定します。 

決定後バトル、ミニゲームのいずれかを行うことになります。 
ジョグスク□ールダイヤル：チームを選択する 
決定キー：チームの決定 


7 $ 卜山 : TUPt は他に6こ fu な = ニブー U が ® るよ ！（— 




バトル開始 


ミニ ゲーム 開始 

しんけいすいじやく 

〜神経衰弱〜 


ミニ ゲーム 開始 
^デジモンたたき〜 


さいご ； てき たお 

最後のバトルエリアの敵リーダーデジモンを倒すとバトルゾーンクリアになります。 





































































バトル時には、バトルメ 3 ユーより、攻撃モードを選んで、撃させる兵!^デジモン 
の選択やリーダーが攻撃するデジモンを i んで、バトルを i めます。 


リー S •-辨コ攻撃 3 り 


敵リーダー 


デジモンを倒せ！! 


.パ通心 


しよう r ^ss^ss^i.^i つうじょうこうげき 

f デジメモリを使用し L 1通常の攻撃です 

編1^。びデジモン 

^ …フ_>リーダー&兵隊デジ W ^' ' '； 専用のスペシャル 

|こ:: : ぃ，がっ挺い. . ,, .... 八::£5げき.ふはつど！ SS;;':' 51 

モンの合体による、 攻撃を発動します。 

..とくしゅ デ充地イント た 

デジモンク □ 特殊なデジモンクロ DMP が足りない 

& き,; to ざ こ-う MS えら 

ス武器技をス攻撃です。 ときは、選ぶことが 

解除します。 できません。 


. . … _ . — —■ . . . .. 

バトルは敵のリーダーデジモンを倒すと勝利とな〇ます。 

じぐんてき<んへいたい さいだいたい たい じゆんばんこ〇げきおこな 

ます自軍と敵軍の兵隊デジモン、それぞれ最大3体が、1体ずつ順番に攻撃を行います。 

兵隊デジモンは基本的に目の前の敵デジモンに攻撃を行います。， 

兵隊デジモンの攻撃が終わ f _ と、次にリーダーデジモン同士が順番に攻撃を行います。 

この、兵隊&リーダーまでの攻撃を1ターンとして、決着がつくまでバトルタ_ンを繰り返します。 


獻し: こ5けき つうしようこ3けき 

__チ3^獠の攻撃〜通常攻撃_ 


§ 



ぺいたい せんた< 

するデジモンを i 笑できます。11キーを#して 、 1 Sf 
する兵隊デジモンが決まれば、 「 GO 」 アイコンにて決定キーを押します。 

ジョグスクロールダイヤル：デジモンを選択する 
決定キー：デジモンの決定 

選ばれた兵隊デジモンとリーダーデジモンが登場して、 
兵隊デジモンがバトルを開始します。バトルはオートで 
進められますが、兵隊デジモンの属性とフィールドの相性 
が一致すると、特殊技 (- P 22) を発動することがあります。 


兵隊デジモン攻撃終了—リーダーデジモンの攻撃へ 

•: ■ ■. ' _一 こ5けき®い c wvm< \ 

環...::^ ，ダ曾^^ r ，‘ 藏_!_動圓 

\ . 一 


▼ 



a m 

リ¬ 


リーダーデジモンの攻撃時は、 攻撃相手の選択をはじめに 
行います。敵の兵隊デジ卞ンが2伟以下の場合は、敵リー 
ダーデジモンも攻撃対象として選ぶことができ、有利に 
バトルを進めることができます。 

ジョグスク□ールダイヤル：アタックするデジモンを選択する 
決定キー：アタック開始 

リ—ダーデジモンは雷として鍾んだデジモンを钕撃 
します。 


こうげきしゅうりょう しゅうりょう 

ダーデジモン攻撃終了。バトル1ターン終了。 

_ ■-： へいたい こうげきせつてい：.」;,- 

次ターン、兵隊デジモンの攻撃設定へ 


※バトル中、 ステータスキーは 使用できません。 
































































し¢30よ 5 

7化 


パ HU 勝利 


参 




てき ヒットポイント 

敵のリーダーデジモンの HP が0に 

しょうり 

なれば、バトルの勝利となります。また、 
バトルに勝利すると、リーダーデジ 

けいけんち かくとく いってい 

モンは経験値を獲得します。一定の 
経験値を獲得すると、リーダーデジ 
モンはレベルアップします。 (- P 13) 


OU 18< 

n 卜 iu 敗北 


自分のリーダーデジモンの H P が 
0になれば、バトルの敗北となり 
ます。 


W しい 

e かまが tss ! 


バトルに勝利するとまれに、 
敵の兵隊デジモンが、な 
かまになることがあります。 
※なかまにならないデジ 
モンもいます。 

(※画面イメージ） 


I 霧: 


L ピックモンがなかまに！！ 


_ _ _ _ 

X クエストバトルで兵隊デジモンが負けてしまうと消滅してしまう 
ことがあります。兵隊デジモンの選択は憒重に行いましょう。 

い _ P 32) 

※通信対戦では負けてしまっても、兵隊デジモンは消滅しません。 

r wscot - i ® 

/ 一**、嫁/-* ゞ 妙办、必^ 必 V — ヂ、加ダ"■兔 

ここでは、バトル開始時のデジモン選択画面について説明するであ0ますそ!！ 


5 1 5> E コ選枳画面のみか芘 


へいたい. 

兵隊デジモン 


:. . 

兵隊デジモン HP 



リーダーデジモン 
ダーデジモン HP 

ツボイント邛 

DMP ゲージ 
バトル開始 (30 アイコン 


そくせい かんが へいたい せんた< t 

デジモンの属性とフィールドを考えて、兵隊デジモンを選択しよう！！ 


J 

。-'賴顧:_ 乂 


t こ5けき と< し®こ5けき 

ヲジモコの攻撃〜特殊攻撃~ 


兵隊デジモンの攻撃ターンの r スペシャル j 、リーダーデジモンの 
攻撃ターンの r リーダー技 j といった特殊攻撃は、 dmp がそれぞ 
れの技の規定数値に達していないと、発動する事ができません。 

1 


デジメモリが本体にささっていると、バトル中1回だけ 

ころげき おこな 

デジメモリ攻撃を行うことができます。 


けつてい こラげき かいし 

決定キー：デジメモリ攻撃の 開始 

， ^r\zJV\\) > ヲ5>クロス 

L デジモンク 0 ス爸讎 J デジモンク□ス SSM に彳 y § できる 
デジモンは、青色の文字で「デ'シクロス」 
と強調されています。使用デジモンを 
選択して決定キーを入力してください。 



ジョグスク□ールダイヤル：デジモンを選択する 

けつて U かいし 

決定キー：デジモンクロスの開始 



[デジモンクロス武器技」 デジモンク□ス iAi に#_できる 

. . . あかいろ *. I : 

お 



デジモンは、赤色の文字で「デジクロス」 

きようちよう しよろ 

と強調されています。使用デジモンを 

せんたく けってい にゅうりょく 

選択して決定キーを入力してぐと'さい。 


ジョグ スクロールダイヤル： デジモンを選択する 

けってい かいし 

決定キー：デジモンクロスの開始 


X 


こ 5 け$ 

百膝チジ€コ攻撃 9—：； 


；4. ^ L ^ JVW ) かいしよ 


デジモンクロス武器技の解除を行います。デジモンクロスをする前のリーダー 

、 へいたい 出ょうたい もど ぶきわざ かいじょ おこな 

デジモンと兵隊デジモンの状態に戻ります。デジモンクロス武器技の解除を行う 

« :へ霞' ..:.:”.:こ这ヮ:ン篱屬モ^^卜.：亀ょ•5#::ベ:: ；：：■.：'：；'■ ■習つ;3 

ことで、ターンおよび DMP の消費はありません。 

















































U _ S —ヲジ € コ攻撃3_コ 


> U - S - J 5 


：：：•«. 


% 


リーダー技は、バトルターンメニューよリリ 



ーダー技を選ぶとオートで発動します。 

つと 



つと K け一息 

きよろ t) よく い 0 よ < はつき 

ここ t はバトルで強力な威力を発揮するデジモンクロスのほ一んの 
一部をそ一つと教えちやいますそ!! 


かつた u わ s 

テシモンクロス合体技； 


bJI 1 . 

▲シャウトモン ▲パリスタモン _ _ “： 

I .... '' ： ^ w ：? w§：m .: 、.解__藤ソ 

■'数、. x ▲.叙、… 疑、. 加：, • 


▲シヤウトモン ▲バリスタモン.▲ドルルモン ▲スターモン ソ 

Bssm 

n ■ 

命◄スタ-モン x 會◄ヒ v クモン x 必◄ピックモン 
Q 齋◄スタうン x 脅◄ピックモン xU ◄チビックモン™^ 

^◄ろターモン X チビックモン X 0◄チビックモン 

0 霉 X 3または*^^><3 

▲カメモン- コデビモシ て 

□ 馨 X 3または黪 x 3 

▲ガーゴモン r ▲ネフエルテイモン… - 

I たくさんのデジモンをなかまにして、強力なデジモンクロスをさがすでありますそ!！ 




デジメモリは DMP (デジモンポイント）を消費せす、 

かい ど しよ〇 

1 1 D の八トルで1度だけ使用することができます。 


<パ ト山開始前に\ 
あらかじ®、^：； メ EU を 

そ51こ 《) う <5 

5^> EU 揷入□に 
、差し i^fur おこう!! ノ 


纖 OiS の H ® デジ 
■ ，ン攻撃夕-ン 
時になると、デジ 
メモリが使用でき 
【 ます。 


©スペシャルを選択 
します。 


がめんちゅつおつしょうかん わざめい ひょうじ 

〇 画面中央に召喚されるデジモンの技名が表示されます。 

^ ❻し 端されたデジモンが1夕-ンのみ駐採にバトルエ 
フエクトを使用した攻撃をします。 

※使用イメージ画面はデジメモリ「ホーリーエンジエモン」 
使用時のイメージです。 














































ぞくせい U か ぞくせい 

属性は以下の9つの属性があ0ます。 



k 


獲春％⑩ 9 驂〇 □ 

みず くさ きがい つち かぜ やみ 

水草 機械 土 風 闇 

そくせい 


聖 ノーマル 

.. _ そ•くせい 

バトルではデジモンたちの属性とフィールドはとても重要だ！属性とフィールド 

かんが-_ 'ゆうり_.すす. ぞくせい じ 

を考えて、バトルを有利に進めていこう！！また、属性とバトル時のフィールドとの 

あいしょう あ とくしゆねざ乂はつどうりつ'. 

相性が合ったデジモンは特殊技の発動率もアップするよ！ 




i r\l\ IcU と < しゆわざ 1 

I 兵膝ヲジ€フ特殊技 J 


へいたい ぞくせい じ あいしょう 

兵隊デジモンの属性とパトル時のフィールドの相性 

いっち とくしゅわざ はつどうりつ 

が一致すると、特殊技の発動率がアップします。 


'mm 

1 蠱 

^3リーダー 

敵のリーダーデジモンを直接攻撃。 

ひかえ 

敵のひかえのデジモンをランダムで攻撃。 

さゅぅ 

てき ぜんれつ りょうはし こうげき 

敵の前列の両端のデジモンたちを攻撃。 

なまける 

ただただ、なまける ••• 

かいふぐ 

こうげき ヒットポイント 

攻撃をしないで、リーダーデジモンの HP をかいふく。 

DMP (デジモンボイント） 

こうげき デジモンポイント 

攻撃をしないで、 DMP をアップ。 

かいひ 

攻撃をよける（ダメージは 0) 。 

こんじよう 

こうげき ヒットポイント ばあい ヒットボインド た 'V 

攻撃をうけ、 HP が0になる場合でも、 HP 1 で耐える。 

P 力-ド 

こラげき はんげん 

攻撃によってうけるダメージが半減。 

gy クリティカル 

AP にうげき力）が2倍。 


1 U — S —チジモン U — S —技 


I デジモ: /7K イント T いど 

DMP がある程度までたまると、リーダーデジ 

こうげき はつどう 

モンの攻撃ターンのとき、発動できます。 




P 3 ほぅ;3ぅ 

つぎ ：:へいたい こうげきりょく 

次ターンの兵隊デジモンの攻撃力がアップ。 

ルド： 

つぎ へいたぃ てき 

次ターンの兵隊デジモンの敵からうけるダメージをタウン。 

|#| かいふく 

ぜんれつたい ペいたい ヒットポイントかいふく 

前列3体の兵隊デジモンの HP を回復。 

降^ 笑かぃふく： 

ぜんれつ〇か すべ へいたい ヒットポイントかいふく 

前列、控えの全ての兵隊デジモンの HP を回復。 

ふっかつ 

たお へいたい ふゥかつ 

バトルで倒れてしまった兵隊デジモンをランダムで復活させる。 

pu いけにえ 

じぐん へいたい たいしょうめつ じぐん ほか 

自軍の兵隊デジモンをランダムで1体消滅させ、自軍の他の 

へいたい :古ツトボイントかい3、く アタククホ W ント 

兵隊デジモンの HP を回復させ、さらには AP アップ。 



せいげんじかんない 

制限時間内に3つのペアをつくり、 
ゲ_ムクリアを目指しましょう。 

せつていじかん 

クエストをこなすことで、設定時間 
が30秒から20秒の設定に変わり、 

なんいど 

ゲームの 難易度があがります。 
ジョグ スクロール ダイヤルを まわ 
して、カードを選択、決定ボタンを 
押して、力*^ドをめくっていこう!！ 


NG (ウンチ）カード 


残り時間(秒) 


チジモン沄沄き 


- 残りクリア数 


のこ じかんびよ〇 

-残リ時間（秒） 


W3\ 





せいげんじかんない 

制限時間内にでてくるデジモンを 

やさ たい 

たたこう！！はじめは易しい5体、 

なんいど 

クエストをこなしていくと、難易度 

たい 

があがり、8体がゲームクリアに 
なります。ジョグ スクロール ダイ 

せんた< - 

ヤルをまわして、デジモンを選択。 

けつ-て U お 

決定ボタンを押して、デジモンを 
たたころ！! 


かたじゅうよう 

▲ジョグスクロールダイヤルのまわし方が重要だ！ 















































































クエストのクリア以外の、デジモンの増やし方について説明をします。 

7ジ€コリ□—卜モコ U 口ードト 


iiiiii 



! 




通常画面またはモード選択画面で 
デジモンクロス□ーダーの赤外線 
ユニットを上にスライドさせると 
デジモンリロードがスタートします。 




F 家 



^ いつてい/いし•ようおんりようかんち がめん 

_一定以上の音量を感知すると、スタンバイ画面 
に入ります。 

決定キー：デジモンリロードスタート 


a 明よ5 

班:;リロ ■+ 芫了! 









I f 卜 !^ 。成 .- ィ:二 l i ! - I j 

- 〇醒_ ■眶 _ 


ジョグ スクロール ダイヤル 

にゅうりょく 

入力でデジモンクロス 

ひょうじがめん 

表 m 画面へ 


しゆうりよう せきがいせん がなら！ もど 

※デジモンリロードを終了するときは、赤外線ユニットを必ずスライドして戻してください。 


. 身® id 赌肺刊モ:;をリ a - ドしてみよう! _ 

おと たいしょうふつむ いないすいちょく 

デジモンリロードマイクを音のでる対象物に向けて 60 cm 以内に垂直でセット 
しよう！デジモンリロードにチャレンジだ！！ 

うまくリロードできないときは、デジモンク□スローダーが音を拾いやすいように、 

おと たいしょろぶつ ちか 

音のでる対象物に近づけてあげよう！！ 



r きみ ふだんき 

君が普段、聞いている 

おんがく めざ どけい 

音楽や目覚まし時計の 

おんたかこえ 

アラーム音や高い声や 

うたごえ 

歌声だと、レアデジモン 
リロードのチャンスが 

ひろ 

k 広がるかも！？ 


リロード時の環境や、ソ'，ンクリア数によってリロードできる 
デジモンがちがうそ！デジモンリロードにチャレンジして 
たくさんのデジモンを集めよう！！ 

|〇刊モコウ r ， 防洗コをリ04し〇よう!参 



かなら由すベ おと と <if い’ かぎ 

※必ず、全ての音から特定のデジモンをリロードできるとは限りません。 























































と SE 5 と H 卜山！ 


05し# v ； S い Gfu 

•通信対戦 


'll 


: i ：: n ： ii 8 i ^ 


'.碑雄滿屬ゼ r 





外線ユニットをスライドさせ、、.閉じた状態1 
にしてください。通信用ガイド部をしっかり 

あ つろしんおこな 

合わせて通信を行ってください。 


チームを選択します。 


ジョグスクロールダイヤル：チームを選択する 

けってい せんたく けってい 

決定キー：選択チームの決定 
キャンセルキー：前画面に戻る 

S ずどち*5かこ旁の i 達キーを粦すょぅ (; 
してください。 

決定キーを押すと、通信を開始します。 

けってい つろしんがいし 

決定キー：通信開始へ 


通信01 
エラー 
ください。 

ちゅう ごと つうしん おこな ひつよう 

バトル中もターン毎に、通信を行う必要が 
あります。 



SSIfli 黑 S ]； 


+ :{ ご'ふお?： 


善_ 

mS^m 


▲エラー画面 


バトルが終わると、再び通信メニュー画面に戻ります。 

どつろしん おこなばあい せんたく 

もう1度通信バトルを行う場合は、「バトル」を選択し、 
決定キーを押してください。 


_バトルが終わるまでは、通信用ガイド部をしっかり合わせて、バトルを行ってください。 


こうか h / つうし h > 

%ヲジモコの交換〜通信トレー ド〜# 


g トレード. 




デジモン選択 


トレードするデジモンをお互いに選択します。 


ジョグスク 0- ルダイヤル：トレ，ドするデジモンを選択するステスキ鼻す v 
タス fci デジ d ステ-タス额 デジモンのステータス 

決定キ通信トレ-ドへ . 

キャンセルキ - :前 ii 面に戻る. 

つうしんたいきがめん ひょケじ 

通信待機画面が表示されます。 

いっぼう けってい お つうしん かいし 

どちらか一方の決定キーを押すと、通信を開始してトレードを 

額ます 。 


がめんひようじ 

画面が表示されます。 


M 


けってい U っこラ 

決定^^®- ド実行 

t たが 

トレードするデジモンが、互 


ジモンが、 互いに表示されます。 


驪蠻 

モニタモン 

1 NP*. 30 : 

阕释. 30 ^ 


通信メニュー画面へ 


トレ卿ド終了 


トレード演出画面の後、ステータス画面が表示されます。 

じょラほろ み 

ジョグスクロールダイヤルでデジモンクロス情報を見ることも 

けってい 9うしん がめん もど 

できます。決定キーで通信メニュー画面に戻ります。 

ばあい ひょうじ 

ジョグスク□ールダイヤル：デジモンク□スできる場合のみ表示 

(ナ《てひ’’’つろしん がめん 

決定キー：通信メニュー画面へ 


€ DQ ス LOD に：)いて 


OU ^ J-JO 


デジモンク□スアリーナなどでを If ろ S 答は、このク□ス _ 

リンクからます。 :繼翌 塑 

ミかくにん，- 

※デジモンク□スアリーナについては、デジモンウェブでご確認ください。 









































































IIK 1 J — 句-今‘ジ €1 /を 5 ェ y ク 11 ジョグスク□ールダイヤル：リーダー沒モンを齦する 




ステ-タスキー：デジモンステ-タス; 

まえがめん 

キャンセルキー：前画面へ 


-アシモ 

〇巧じ 

(表示 



メニューで「リーダー」 

せんたく 

を選択します。 


ジョグ スクロール ダイ 
ヤルで見たいリーダー 
デジモンを選択します。? 


ステータスキーを入力して 
ください。デジモンのステー 
タスが表示されます。 


[ lit . 貨1ヲジ€コを5ェ!^!丨 ジョグスクロ-ルダイヤル：_デジ分を飜する 


ステータスキ-:ま?适ンステータス表示 
キャンセルキー：前画面へ 


膠 111 




■ N#. 12 G 
0/1 


パ 1 」スタモン 


50 




メニューで「なかま」を 

せんたく . 

選択します。 


ジョグ スクロール ダイヤルで見た 
い兵隊デジモンを選択します。デ 
ダモンのいないスペースはまだ未 
入手ということです。どんどんデジ 
モンリロードにチヤレンジしよう!！ 


ステータスキーを入力して 
ください。デジモンのステー 
タスが表示されます。 




>1 JLOU-ZJ 






つうじょうがめん はいけい へんこう 

通常画面の背景を変更する 
ことができます。 

Ci はいけい ぜんぶ しゅるい 

背景は全部で3種類あります。 


はいけいせんたく 

ジョグスクロ-ルダイヤル：背景の選択 

げゲ cu けってい〇ラ ua がめん 

決定キ ー: 決定-通常 ii 面へ 

まえがめん • 

キャンセルキ - :前画面へ 


mm 


tr ウント 



おんりょう ちょうせい かのラ 

音量の調整が可能になります。 

じようたい ふく だんかい ちようせい かのう 

サウンドオフ状態を含めて、8段階まで調整が可能です。 


ジョ クスクロールダイヤル：右まわしみ音量 アップ 

ひだり おんりょう .. 

左まわし-音量ダウン 

けってい けってい つうし•ょうがめん 

決定キー：決定 — 通常画面へ 

まえがめん 

キャンセルキー：前画面へ 



明るさ 













































































畸慨綱 _ 驅織 I 
クド•ウ ； I 


自分の名前、現在の戦績を確認できます。 

まえがめん 

ジョグスクロールタイヤル：前画面へ 

けって〇まえが》ん 

決定キー：前画面へ 
キャンセルキー：前画面へ 


…' 二''…' 





かいしまえ ぺウう さこ しよう 

ミュ-ジックモ-ド開始前にあらかじめ、デジモンコ-ドクラウン 《別売り》 をスロットに差し込んでご使用ください。 

. ベへ：^ 女冰ネ 


きよ<せん怒くがめん 

曲選択画面 


围 ㈣ 




1¢ 

- --n 


デジモンコードクラウン《別売り》よりロード中。 
※ Loading 中にデジモンコードクラウン 
《別売り》を絶対に抜かないでください。 

破損、ヲー S の消失などの恐れがあ〇ま3 〇 
ヲ3€：；コード D 50：； 《別売*3》以外 r 


音楽は腩いち竹 5) メ t _ あ0ま芑ぞ！ 


きよ <さ11せいがめん 

再生画面 


曲の選択をします。 

ジョグスクロールダイヤル：曲選択 

けってい きょくさいせいがめん 

決定キー：曲再生画面 
キャンセルキー：曲再生停止 

おんりょう ちょろせい 

音量の調整をします。 

ジョグスク〇—ルダイヤル：右まわし—音量アップ 
左まわし—音量ダウン 

:けゴてい きょくせんたくがめん 

決定キー：曲選択画面 
キャンセルキー：曲再生停止 

お れんぞくおんがくさいせい おんがく き お 

※キャンセルキ-を押さないと、■売で音楽が再生されます。音楽を聴くのをやめたいときは、キャンセルキ-を押して、 
曲再生停止をしてください。 

ふ おんが < きさい ても しよラ き おと移じ5 き ばあい 

_ 0 ※音楽を聴く際は、お手持ちのイヤホンをご使用ください。スピ-力-で聴くと、音が割れるなど聴きづらい場合がございます。 





_売 Q 》: l 謙 


そのゾーンの支配者のみに所有が許される 
とい〇デジモンコードクラウ 
デジモンコードクラウン《別売り》をデジモン 
クロスローダーにセツトすることで遊びが 
さらに広がるそ!！ 

君もデジモンコードクラウンで真の指揮官 
(ジェネラル）だ!！ 




y —:;が増元る！ 

あそ 

〇エスト t 遊べる！！ 


I 新沄なヲジモンを追加 


※•イラストはイメージです。 




デジモンク□スローダーのクエストはまだ 
まだ終わらない！君を待ち受ける更なる 
ゾーンとは!？ 

まだ見ぬ強力なデジモ 
ンが君を待っている！ 

デジモンコードクラウ 
ンのデータを読み込み、 

新たなるゾーンの支配 
§となろう！ 


デジモンコードクラウンでしか、なかまにしか 

たち きみ ぐんだん と こ 

できないデジモン達を君の軍団に取り込む 
ことが可能に!！君の軍団を強カサボート！！ 
ともだちにも自慢しちゃおう!！ 


，み'.::- 


ヲジメ a ヲイが聴けちやラ! 


デジモンウェブからデジメロディをダウンロードして、 
ミュージックプレイヤーとしても使つちやおう！ 
究極のハイスペックガジェットをその手に!！ 
































































4 末陽光などの強い光の下では通信できません。 



•デジモン クロス： g することきません！ 

デジモンク□スがなデジモン_±かもう1度確認しましょう。 

がったい さんこう かぐにん 

—P1 9デジモンクロス合体を参考に確認してください。 

•八トルでなかなか勝つことができません！ 

音からデジモンを新たにリロ，ドして、強いデジモンをなかまにしてみまし 4： う。 
また、バトルを有利に進めるため、付属のデジメモリ以外のデジメモリ《別売り》 
を1吏ってみましょろ。 

•八トルで負けてしまったデジモンはどろなるのですか？ 

リーダーデジモンはバトルで負けてしまっても、消滅することはありません。 
兵隊デジモンは通信対戦で負けてしまっても、消滅することはありませんが、 
クエストのバトルで負けてしまうと、消滅してしまうことがあります。 

消滅してしまったら、デジモンリロードで新たにデジモンを集めましょう。 

(- >P24 デジモンリロード） 


•デジモンを上手くリロードすることができません！ 

スタンバイ画面に入るように、デジモンクロス□ーダーの位置を調整してみま 
しょう。 (-P25) 

※必ず、全ての音から特定のデジモンがリロードできるとは限りません。 

•デジメモリがきちんと認識できません！ 

デジメモリがき辛んと差し込まれていない可能性があります。デジメモリ挿入口 
にきちんと差し込まれているか確認してみましょう。 

籲音が出ません！ 

サウンドの設定がオフになつていないか、確認してみましょう。 （—P29 サウンド） 

•鐘富の iii が鼻づ5い！ 

画面の明るさを調整してみましょう。（― P29 明るさ） 


リセットに: てく こんなときはリセットスイッチを押してください〉 


はじ あそ でんちころかん 

•初めて遊ぶときや、電池交換をしたとき。 

ほんたい つよ う すべ きのう 


•本体がぃショックを奎けるなどで全ての_が1 

. せいじょうはたら がめん じょうたい 

正常に働かなくなったり、画面の状態がおかしいとき。 

お がめん ひょうじ ばあい _ 

※リセットスイッチを押しても画面が表示されない場合は、 圓 I J19 

てんち . .どと だ ど 

電池を1度取り出してもう1度セットしなおしてくだ 
さい。 


画 

ノ:: 二:. 


□ード/リセット 

お オーケーンー せんたくがめん ひょうじ 

リセットスイッチを押すと、 rOK/NOJ 選択画面が表示さ 選択画面 

れます。 

げんざい つづ 

參現在のデジモンのメンバー、レベルでゲームを続けた 

ばあい オーケー えら けってい 

い場合は、 roK」 を選んで決定します。 

おこな ばあい ノー えら 

•ゲームをはじめから行いたい場合、「N0」を選んで 
決定します。「はじめに〜リーダーデジモンの登録〜 

なまえと *5 ろく ふたた そうさ おこな 

(― P8) 」の「③名前登録」より再び操作を行って 
ください。 

ノー せんたく けってい あつ じょうぼう 

资「N0」を選択•決定すると、集めたデジモンとその ステータス 情報、 チーム 

じようほう すべ き しょきじょうたい もど ちゅうい 

情報など全てのデータが消えて初期状態に戻りますので注意してください。 
















































?でんちをかえて. 



バッテリモンがお知らせ 



電池が消耗すると、バッテリモンがお矢 1 〇らせして 
くれます。 

この画面が表示されると、全ての操作ができなく 
なります。 

「は1^0に〜リーダーデジモンの登録〜 C - P 8 )J 
を参考にして、2本とも新しい電池に交換し、 
リセットスイッチを押してください。 


リセットスイッチを押して roKj を選んで決定す 

. さいかい 

ると、デジモンクロス□ーダーを再開することが 
できます。 

ノー せんたく けってい すべ き 

A 「 N 0」を選択•決定すると、全てのデータが消 

しょきじよろたい もど ちゆ〇い 

えて初期状態に戻りますので注意してください。 




憑^^^) 


层い時間、ラづ芒：；つ 
ロス□一 S —の表示 
画面を貝続|ゴてし)る 
と目が疲れて<るて 
あ D ま茧ぞ！！しっか 
0休憩をしなが5遊 
ばな B 竹 r 芑ぞ！! 



携帯アンケ_卜にご協力ください！ 


※バンダイでは商品のアンケートを実施しております。よりよい商 

んづく みなさま いけん かんそう へき 

品作りのために、皆様のご意見 • ご感想をお聞かせください。 



...b よ. f ひん/':.;’. 

商品コード： 620958 


※携帯電話から2次元コードを読み取って 
アクセスしてお答えください。読み取れ 
ない場合はこちらを入力してください。 
http://rnobile-b.jp/boys/nn/ 

※通信料などはお客様のご負担となります。 
※お答えいただいたアンケートは個人を特 
定しない統計処理に利用させていただき 
ます。 


※パソコン . PHS 等からはご利用いただけません。 


《電話受付先》 ノ \'ンダイお客様相談センター 

(東日本）柏市豊四季 241 -22 愚 277-851 1 

0 04-7146-0371 

(西日本)大阪市北区豊崎 4-12-3 忝 531-0072 

s 06-6375-5050 

•電話受付時間月〜金曜日（祝日を除く） 10 時〜 16 時 

《商品 • 修理品送付先》 

バンダイ栃木修理•配送センター 

^ 321-0298 

栃木県下都賀郡壬生町おもちやのまち 5-4-67 
S 0282-85-0255 
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